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La version original del Reglamento de Cricket se publica en inglés.

En caso de dudas, discrepancias o diferencias entre la version inglesa
y la presente traduccion, la version inglesa prevalecera.



Como parte del compromiso de Cricket Espafia de proporcionar la informacién mas
completa posible, nos complace ofrecerles la 42 edicion (2010) de la versién 2000 del
Reglamento de Cricket del MCC.

El Reglamento de Cricket es importante, pero la forma de jugar el deporte es igual de
importante. Nos gustaria aprovechar esta oportunidad para recordarles la importancia
de este mensaje a todas las personas involucradas en el cricket en Espaiia.

El preambulo del Reglamento de Cricket define de manera clara los principios de juego
de nuestro deporte, que incluyen:

Conducta de los jugadores
Responsabilidades de:
e Los arbitros
e Los capitanes
Respeto hacia:
e Los adversarios
e Los compafieros de equipo
e Los arbitros
e Las tradiciones del juego

El Reglamento de Cricket es la base sobre la que se funda el juego. ES un recurso que
no solo explica como se juega el deporte, sino que también nos recuerda el patrimonio
Unico del cricket.

La fortaleza de nuestro deporte reside en parte en la prevision por parte del MCC en su
primer reglamento, redactado hace mas de 250 afios. Como guardianes del cricket, es
nuestro deber asegurarnos de que el deporte, tal y como se juega hoy en dia, no solo
esté acorde con nuestros tiempos, sino que también refleje de manera exacta la
esencia original del reglamento.

Todas las personas involucradas en el cricket en Espafia deben familiarizarse con el
contenido de este Reglamento, y deben ser conscientes de la responsabilidad que
concede a todos los participantes en el deporte.

Incorpore este Reglamento a su material de referencia habitual; trabaje para defender
las tradiciones de nuestro gran deporte.



DATOS DE CONTACTO

Cricket Espafia

C/ Eucaliptus, 9,
Buzodn 2827,
Moraira,

03724 ALICANTE,
Espafia.

Teléfono: (+34) 966 490 859

http://www.cricketeurope4.net/SPAIN/index.shtml
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PROLOGO

El juego del cricket se ha regido durante mas de 250 afios por una serie de
reglamentos. Esos reglamentos han recibido distintos afiadidos y cambios siguiendo las
recomendaciones de las distintas autoridades que regian el deporte en cada momento.
Desde su formacion en 1787, se reconoce al Marylebone Cricket Club (MCC, en inglés)
como la Unica institucion competente para redactar el reglamento y todas las
modificaciones posteriores. El club también posee los derechos para todo el mundo.

Las reglas basicas del cricket han soportado increiblemente bien el paso del tiempo
después de mas de 250 afos de juego. Se cree que la verdadera explicacion radica en
qgue los jugadores de cricket por tradicion han estado dispuestos a respetar tanto el
Espiritu del Juego como sus reglas.

En el afio 2000, el MCC revis6 y volvié a redactar el reglamento de cara a un nuevo
milenio. La gran innovacion de ese reglamento fue la introduccion del Espiritu del
Cricket como un preambulo a las reglas. Si bien en el pasado se asumia que el
Espiritu del Juego era algo implicito y era entendido y aceptado por todas las partes
involucradas, el MCC creyd que debian escribirse unas pautas claras que ayudaran a
mantener el caracter unico y disfrute del deporte. Otros objetivos eran prescindir de las
Notas, incorporar todos los puntos en las reglas y eliminar, dentro de lo posible, toda
ambigledad, para que los capitanes, jugadores y arbitros pudieran continuar
disfrutando del juego fuera cual fuera el nivel en el que estaban jugando. EI MCC hizo
una amplia consulta con todos los paises miembros de pleno derecho del International
Cricket Council, el organismo que dirige los destinos del deporte. También se recabd la
opinién de la Asociacion de Arbitros y Anotadores de Cricket y se habl6 con arbitros y
jugadores de todo el mundo.

La ultima version, el Reglamento de Cricket, 42 edicion de la version 2000 (2010),
incluye varias modificaciones necesarias producto de la experiencia y aplicacion
practica del reglamento en todo el mundo desde octubre de 2000.

Estas son algunas de las fechas importantes de la historia del reglamento:

1700 El cricket se reconoce en fecha tan temprana.

1744 El primer reglamento que se conoce fue redactado por ciertos “nobles y
caballeros”, que utilizaron el campo del Artillery Ground, Londres.

1755 Revision de las reglas por “varios clubes de cricket, especialmente el Star and
Garter, en Pall Mall”.

1774 Nueva revision a cargo de “un comité de nobles y caballeros de Kent, Hampshire,
Surrey, Sussex, Middlesex y Londres en el Star and Garter”.

1786 Nueva revision a cargo de un grupo similar de nobles y caballeros de Kent,
Hampshire, Surrey, Sussex, Middlesex y Londres.

1788 EI 30 de mayo se adopta el primer reglamento del MCC.
1835 El comité del MCC aprueba el 19 de mayo un nuevo reglamento.



1884 Previa consulta con clubes de cricket de todo el mundo, se incorporan
modificaciones importantes a una nueva version aprobada en la asamblea
general extraordinaria del MCC celebrada el 21 de abril.

1947 El 7 de mayo se aprueba en una asamblea general extraordinaria del MCC un
nuevo reglamento. Los principales cambios pretenden aclarar y ordenar mejor
las reglas y su interpretacion. Sin embargo, esto no excluyé ciertas
modificaciones finales que pretendian proporcionar una mayor libertad en el
juego, tal y como lo requerian las condiciones tan distintas en las que se jugaba
el cricket.

1979 Tras cinco ediciones de la version de 1947 del reglamento, se inicié una nueva
revision en 1974 con el objetivo de eliminar ciertas anomalias, fusionar diferentes
Modificaciones y Notas y lograr una mayor claridad y simplicidad. El nuevo
reglamento se aprueba en la asamblea general extraordinaria del MCC el 21 de
noviembre.

1992 Publicacion de una segunda edicion de la version de 1980 del reglamento, que
incorpora todas las modificaciones que se habian aprobado durante los doce
afnos anteriores.

2000 Se aprueba el 3 de mayo de 2000 un nuevo Reglamento, que incluye un
Preambulo que define el Espiritu del Cricket

Todos los afios el MCC tiene que responder a muchas consultas referentes a las reglas,
que son de aplicacion tanto al cricket masculino como femenino. EI MCC, como
custodio del reglamento aceptado por todos, siempre ha estado en disposicion de
contestar a las consultas y de proporcionar interpretaciones a ciertos casos para
facilitar su comprension.

@) En el caso de ligas o competiciones de cricket, la consulta debe proceder
del comité responsable de la organizacion de la liga o competiciéon. En los demas
casos, las consultas deben ser enviadas por un directivo en representacion de un
club o un colegio de arbitros, en nombre del club o colegio, o por un profesor o
profesora responsable de cricket en su centro educativo.

(b) El MCC se reserva el derecho de no contestar las consultas cuya
naturaleza considere frivola.

(c)La consulta no deberé estar relacionada en forma alguna con una apuesta.

Lord’s Cricket Ground K. Bradshaw
Londres NW8 8QN Director General y Secretario del MCC

5 de mayo de 2010
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REGLAMENTO DE CRICKET
PREAMBULO: EL ESPIRITU DEL CRICKET

El cricket es un deporte que debe gran parte de su enorme atractivo al hecho de que no solo se
juega segln sus propias normas, sino que se juega también de acuerdo con el Espiritu del
Juego. Cualquier accion que viole este espiritu dafia al propio juego. Los capitanes son los
maximos responsables de asegurarse de que se respeta el juego limpio.

1. Hay dos reglas que asignan la mayor parte de la responsabilidad de la conducta del equipo
al capitan.
Responsabilidades de los capitanes
Los capitanes son en todo momento los responsables de asegurarse de que el juego transcurre
bajo el Espiritu del Juego y de acuerdo con sus reglas.
Conducta de los jugadores
En el caso de que un jugador hiciera caso omiso de las indicaciones de un arbitro o criticara
verbalmente o mediante gestos las decisiones de un arbitro, mostrara su disconformidad o se
comportara de un modo que atentase contra el honor del juego, el arbitro en cuestion debera
en primer lugar informar al otro arbitro y al capitdn del equipo, y pedirle a éste que tome las
medidas necesarias.
2. Juego limpio y juego sucio
Segun el reglamento, solo los arbitros estan capacitados para determinar qué es juego limpio y
qué es juego sucio.
Los arbitros pueden intervenir en cualquier momento y es responsabilidad del capitan tomar las
medidas necesarias cuando sea necesario.
3. Los arbitros estan autorizados a intervenir en casos de:
A Pérdida de tiempo
Dafios en la franja de juego
Lanzamientos peligrosos o contrarios al espiritu del cricket
Alteraciones de la bola
Cualquier otra accion que consideren incorrecta
4. El Espiritu del Juego supone RESPETO hacia:
A Los rivales
A Tu propio capitan y equipo
A La labor de los arbitros
A Eljuego y sus valores tradicionales
5. Las siguientes acciones contravienen el Espiritu del Juego:
A Discutir las decisiones arbitrales verbalmente o mediante acciones o gestos
A Utilizar un lenguaje inapropiado con un contrario o arbitro
A Hacer trampas o utilizar cualquier tipo de artimafa, por ejemplo:
(a) solicitar la eliminacién del bateador sabiendo que no esta eliminado
(b) acercarse al arbitro de modo amenazante al solicitar la eliminacion
(c) distraer al rival verbalmente o acosarlo con palmadas reiteradas o ruido innecesario,
simulando entusiasmo o fingiendo que se esta animando al equipo propio
6. Violencia
En el terreno de juego no hay lugar para cualquier acto de violencia.
7. Jugadores
Juntos los capitanes y arbitros marcan la pauta para el transcurso de un partido de cricket.
Todos los jugadores deben colaborar para que esto sea asi.

> >

T I D

Los jugadores, arbitros y anotadores de un partido de cricket pueden ser de cualquier sexo y
este reglamento es de aplicacién por igual a ambos. En el presente reglamento, la utilizacion
de pronombres masculinos responde Unicamente a la necesidad de mantener la brevedad.
Excepto donde se especifique lo contrario, debera entenderse que todas las disposiciones de
este reglamento son aplicables por igual a mujeres y nifias y a hombres y nifios.
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REGLA 1 LOS JUGADORES

1. Ndmero de jugadores
Un partido se juega entre dos equipos constituidos por once jugadores cada uno, de los que
uno de ellos debera ser el capitan.
Previo acuerdo, un partido podra jugarse por equipos de menos o mas de once jugadores,
pero en cualquier caso nunca podra haber mas de once fielders en el campo.

2. Presentacién de la alineacion de los jugadores
Los capitanes presentaran la alineacion de sus jugadores por escrito a uno de los arbitros
antes del sorteo inicial. Después de presentar la alineacion no podra cambiarse ningun
jugador sin el consentimiento del capitan del equipo contrario.

3. El capitan

Si el capitan no estuviera disponible en algin momento, ejercera sus funciones un capitan
suplente.

(a) Si el capitan no esta disponible durante el periodo cuando tiene lugar el sorteo inicial, el
capitan suplente sera el responsable de presentar la alineacion de los jugadores, si no
se ha llevado a cabo anteriormente, y del sorteo inicial. Véase el apartado 2 anterior y
la Regla 12.4 (El sorteo inicial).

(b) En cualquier momento después de la presentacion de la alineacion de los jugadores,
solo un jugador que conste en la alineacion puede actuar como capitan suplente y
ejercer las funciones y responsabilidades del capitan especificadas en el presente
reglamento.

4. Responsabilidades de los capitanes

Los capitanes son en todo momento los responsables de asegurarse de que el juego
transcurre bajo el espiritu y tradiciones del cricket, y de acuerdo con sus reglas. Véase el
Predmbulo: El Espiritu del Cricket, y la Regla 42.1 (Juego limpio y juego sucio:
responsabilidades de los capitanes).

REGLA 2 SUSTITUTOS Y CORREDORES;
ABANDONO DEL TERRENO DE JUEGO DE UN BATEADOR O
FIELDER,;
RETIRADA DEL BATEADOR,;
COMIENZO DE UNA ENTRADA POR EL BATEADOR

1. Sustitutos y corredores
(a) Silos arbitros consideran que un jugador que consta en la alineacion ha resultado

lesionado o se ha puesto enfermo después de que se haya presentado la alineacion de
los jugadores, deberan permitir que el jugador sea sustituido por

(i) un jugador que le supla en el campo.

(i) un corredor cuando batee.
Se admitira cualquier lesion o enfermedad que se produzca en cualquier momento
después de presentar la alineacion de los jugadores y hasta la conclusion del partido,
independientemente de que el juego se esté desarrollando o no.

(b) A criterio de los arbitros se podra permitir, por otras razones totalmente aceptables, que
un fielder sustituto o un corredor actle en lugar de un jugador que conste en la
alineacion, bien sea al comienzo del partido o en cualquier momento posterior.



(c) Eljugador que desee cambiarse la camiseta, calzado, etc. debera abandonar el campo
para hacerlo y no se permitira la entrada de un sustituto.

Objecién a una sustitucion

El capitan del equipo rival no podra hacer objecion alguna a la sustitucion de un jugador de
campo, ni tampoco sobre su posicion en el campo. Sin embargo, un sustituto no podra
jugar como receptor. Véase el apartado 3 a continuacion.

Restricciones ala funciéon de los sustitutos

A un sustituto no se le permitira batear, lanzar o jugar como receptor. Téngase en cuenta
también la Regla 1.3(b) (El capitan).

El jugador que ha sido sustituido

A un jugador que conste en la alineacién se le permite batear, lanzar o fildear, aunque haya
participado un sustituido en su lugar previamente.

Fielder ausente o que abandona el terreno

Si un fielder no entra en el terreno con su equipo al inicio del partido o en cualquier otro
momento, o abandona el terreno durante una sesién de juego,

(a) debera informarse al arbitro del motivo de la ausencia.

(b) a partir de ese momento no debera entrar en el terreno durante una sesion de juego sin
el consentimiento del arbitro. Véase el apartado 6 a continuacion. El arbitro debera
prestar dicho consentimiento tan pronto como sea posible.

(c) si su ausencia dura 15 minutos o mas de tiempo de juego, no se le permitira lanzar
después, sujeto a los puntos (i), (ii) o (iii) a continuacion, hasta que haya estado en el
terreno durante al menos el mismo espacio de tiempo que ha estado fuera del terreno.

(i) La ausencia o la sancién por el tiempo que se haya estado ausente no debera
pasarse a un nuevo dia de juego.

(i) Si, en el caso de que se batee de nuevo o de una renuncia, un equipo fildea
durante dos entradas consecutivas, esta restriccion deberé continuar, sujeto al
punto (i) anterior, en la segunda entrada el tiempo que sea necesario, pero salvo
en ese caso no debera pasarse a una nueva entrada.

(iii) El'tiempo que se pierda por una interrupcion no prevista del juego debera contar
como tiempo en el terreno de juego a cualquier fielder que entre en el terreno en la
reanudacion del juego tras la interrupcion. Véase la Regla 15.1 (Un intervalo).

Jugador que regresa sin permiso

Si un jugador entra en el terreno de juego infringiendo el punto 5(b) anterior y toca la bola

mientras esta en juego,

(a) la bola pasara a estar muerta inmediatamente y el arbitro concedera 5 carreras de
sancion al equipo que esta bateando. Ademas, las carreras que hayan hecho los
bateadores deberan anotarse junto con la carrera que esté completandose si ya se han
cruzado en el momento de la infraccion. La bola no debera contarse como una de las
bolas véalidas del over.

(b) el arbitro debera informar del motivo de esta accién al otro arbitro, al capitan del equipo
gue esta fildeando, a los bateadores y, tan pronto como sea posible, al capitan del
equipo que esta bateando.

(c) los arbitros de comun acuerdo deberan informar de lo ocurrido tan pronto como sea
posible después del partido al maximo responsable del equipo que esta fildeando vy al
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organismo gue sea responsable de la organizacion del partido, que deberan emprender

las acciones apropiadas contra el capitan y el jugador.

7. El corredor

El jugador que actlie de corredor para un bateador debera pertenecer al equipo que esta
bateando y debera, si es posible, haber bateado con anterioridad en esa entrada. El
corredor debera llevar material de proteccion externo equivalente al que use el bateador
para el que corre, y debera llevar un bate.

8. Infraccion de las reglas por un bateador que tiene corredor

(@)

El corredor de un bateador estara sujeto a las reglas. Sera considerado un bateador,
excepto cuando se prevean disposiciones concretas sobre su funcibn como corredor.
Véase el apartado 7 anterior y la Regla 29.2 (Cual es la zona segura de un bateador).

(b) Un bateador que tenga corredor sera sancionado por cualquier infraccion de las reglas

()

gue cometa el corredor, tal y como si hubiera sido él mismo el responsable de la
infraccidn. En especial, sera eliminado si su corredor es eliminado de acuerdo con lo
establecido en las Reglas 33 (Eliminacion por tocar la bola), 37 (Eliminacion por
obstruccion) o 38 (Eliminacion entre wickets).

Cuando un bateador que tiene corredor esta al bate sigue estando sujeto a las reglas y
debera asumir las sanciones que acarree la infraccion de cualquiera de ellas.

Ademas, si esta fuera de su zona segura cuando la accién de un fielder derribe el
wicket de manera correcta en el extremo del receptor, sin perjuicio del punto (b) anterior
e independientemente de la posicion del bateador que no esta al bate y del corredor,

(i) sin perjuicio de lo dispuesto en la Regla 38.2(e), sera Eliminado entre wickets,
excepto como se prevé en el punto (ii) a continuacion. Seran de aplicacion los
parrafos (a), (b), (c) y (d) de la Regla 38.2 (Bateador no eliminado entre wickets).

(i) sera Eliminado por derribo del wicket por parte del receptor si el envio no es un
Lanzamiento nulo y el receptor derriba correctamente el wicket sin que intervenga
ningun otro fielder. Sin embargo, sera de aplicacion la Regla 39.2(a) (No eliminado
por derribo del wicket por parte del receptor).

Si es eliminado de esta manera, se anularan las carreras que hayan completado el
corredor y el otro bateador antes de que se derribara el wicket. Sin embargo, seguiran
siendo validas las carreras con que se haya sancionado a cualquiera de los equipos.
Véase la Regla 18.6 (Carreras de sancién). El bateador que no esta al bate debera
volver a su extremo original.

(d) Cuando un bateador que tiene corredor no esta al bate

(i) sigue estando sujeto a lo dispuesto en las Reglas 33 (Eliminacién por tocar la bola)
y 37 (Eliminacién por obstruccion), pero en cualquier otro caso se considerara que
ya no participa en el partido.

(i) debera permanecer donde le indique el arbitro situado en el extremo del bateador
para no interferir en el juego.

(iif) podra ser sancionado, sin perjuicio de lo dispuesto en el punto (i) anterior, de
acuerdo con las reglas si cometiera cualquier accién incorrecta.

9. Retirada del bateador
Un bateador podra retirarse en cualquier momento durante la entrada cuando la bola esté
muerta. Antes de permitir que prosiga el juego, deberé informarse a los arbitros del motivo
de la retirada del bateador.
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(a) Siun bateador se retira debido a una enfermedad, lesion o cualquier otro motivo
ineludible, tendra derecho a reanudar su entrada particular sujeto a lo dispuesto en el
punto (c) a continuacion. Si por cualquier motivo no se volviera a incorporar durante la
entrada de su equipo, su actuacion se registrara como “Retirado: no eliminado”.

(b) Siun bateador se retira por cualquier motivo distinto a los contemplados en el punto (a)
anterior, solo podra reanudar su entrada particular con el consentimiento del capitan del
equipo rival. Si por cualquier motivo no se volviera a incorporar durante la entrada de
Su equipo, su actuacion se anotara como “Retirado: eliminado”.

(c) La reanudacion de una entrada después de retirarse por parte de un bateador solo
deberé efectuarse tras la caida de un wicket o la retirada de otro bateador.

10. Comienzo de la entrada particular de un bateador

Excepto al comienzo de la entrada del equipo, se considerara que un bateador ha
comenzado su entrada particular cuando pise por primera vez el terreno de juego, siempre
que no se haya ordenado “Tiempo”. La entrada de los bateadores iniciales, y la de
cualquier nuevo bateador tras la reanudacion del juego después de que se haya ordenado
“Tiempo”, debera comenzar cuando se ordene “Juego”.

REGLA 3 LOS ARBITROS

1. Nombramiento y presentacion

Deberan nombrarse dos arbitros antes del partido, uno para cada extremo, para que
controlen el juego de acuerdo con las reglas y con absoluta imparcialidad. Los arbitros
deberan estar presentes en el campo y deberan presentarse ante los responsables del
campo al menos 45 minutos antes de la hora prevista de inicio del juego de cada dia.

2. Cambio de arbitro

Los arbitros no deberan cambiarse durante el partido, excepto en circunstancias
excepcionales, salvo que estén lesionados o enfermos. Si debe llevarse a cabo un cambio
de arbitro, el sustituto debera situarse unicamente en el extremo del bateador, salvo que los
capitanes acuerden que puede asumir la plena responsabilidad como arbitro.

3. Acuerdo con los capitanes
Antes del sorteo inicial, los arbitros deberan
(a) determinar las horas de juego y acordar con los capitanes
() las bolas que deberan utilizarse durante el partido. Véase la Regla 5 (La bola).

(ii) las horas y duracién de los intervalos para las comidas y las horas para los
intervalos para bebidas. Véase la Regla 15 (Intervalos).

(i) los limites del terreno de juego y las carreras que se asignen a los batazos que
sobrepasen los limites del campo. Véase la Regla 19 (Limites del campo).

(iv) cualquier circunstancia especial del juego que afecte al desarrollo del partido.

(b) informar a los anotadores de lo que se haya acordado acerca de los puntos (i), (iii) y (iv)
anteriores.

4. Informacién alos capitanes y anotadores
Antes del sorteo inicial, los arbitros deberan acordar entre ellos e informar a los capitanes y
a los anotadores de
(i) qué reloj y crondbmetro suplementario se utilizaran durante el partido.
(i) si se considerara un limite del campo a cualquier obstaculo que se halle en el terreno
de juego. Véase la Regla 19 (Limites del campo).
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5. Los wickets, creases y limites del campo

Antes del sorteo inicial y durante el partido, los arbitros deberan asegurarse de que
(a) los wickets estan bien colocados. Véase la Regla 8 (Los wickets).

(b) las creases estan marcadas correctamente. Véase la Regla 9 (Las creases de
lanzamiento, bateo y retorno).

(c) los limites del terreno del juego cumplen los requisitos de las Leyes 19.1 (Los limites del
terreno de juego) y 19.2 (Definicién de los limites de campo: marcaje de los limites).

Desarrollo del juego, utensilios y material
Antes del sorteo inicial y durante el partido, los arbitros deberan asegurarse de que
(a) el juego se desarrolla estrictamente de acuerdo con las reglas.
(b) los utensilios del juego respetan los siguientes apartados

() Regla 5 (La bola).

(ii) los requisitos externos visibles de la Regla 6 (El bate) y el Apéndice E.

(i) las Reglas 8.2 (Tamafio de los palos verticales) y 8.3 (Los travesafios) o, si es

pertinente, la Regla 8.4 (Categorias inferiores).

(c) (i) ninguno de los jugadores utiliza material distinto al permitido. Véase el Apéndice D.
Debe tenerse en cuenta especialmente la interpretacion que se da en él del “casco
protector”.

(i) los guantes del receptor cumplen los requisitos de la Regla 40.2 (Guantes).

Juego limpio y juego sucio
Los arbitros seran los Unicos jueces del juego limpio y el juego sucio.

Condiciones aptas para el juego

(a) Los arbitros son quienes deben decidir de comun acuerdo Si
las condiciones del terreno, climaticas o de visibilidad
0 circunstancias excepcionales

implican que seria peligroso o poco razonable que el juego se desarrollara.

Las condiciones no deben considerarse peligrosas o poco razonables Unicamente
porque no son las idoneas.

(b) Las condiciones deben considerarse peligrosas si existe un riesgo real y previsible para
la seguridad de cualquier jugador o arbitro.

(c) Las condiciones deben considerarse poco razonables si, aunque no supongan ningun
riesgo de seguridad, resulta poco sensato continuar con el juego.

Suspension del juego en condiciones peligrosas o poco razonables

(a) Todas las referencias al terreno incluyen la franja de juego. Véase la Regla 7.1 (El area
de la franja de juego).

(b) Si, en cualquier momento, los arbitros estan de acuerdo en que las condiciones del
terreno, climaticas o de visibilidad, o cualquier otra circunstancia, son peligrosas o poco
razonables, suspenderan inmediatamente el juego 0 no permitiran que el juego
comience o se reanude.

(c) Cuando se suspende el juego, los arbitros seran responsables de controlar las
condiciones. Deberan hacer tantas inspecciones como crean pertinentes, sin ir
acompafados de ningun jugador o directivo. Una vez que los arbitros estén de acuerdo
en que las condiciones ya no son peligrosas o poco razonables, llamaran
inmediatamente a los jugadores para que se reanude el juego.
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10.

11.

12.

13.

Posicion de los arbitros

Los arbitros deberan situarse de tal forma que tengan la mejor visién de cualquier jugada
sobre la que tengan que emitir una decision.

Sujeto a esta consideracién primordial, el arbitro del extremo del lanzador deber& colocarse

donde no interfiera con la carrerilla del lanzador o la visién del bateador que estéa al bate.

El arbitro del extremo del bateador puede decidir colocarse en el lado del campo a la
derecha del bateador (con un bateador diestro) (off side) en lugar de en el lado del campo
la izquierda del bateador (con un bateador diestro) (on side) de la franja de juego, con la
condicion de que informe al capitan del equipo que esta fildeando, al bateador que esta al
bate y al otro arbitro de su intencion de hacerlo.

Cambio de extremo por parte de los arbitros

Los arbitros deberan cambiar de extremo después de que cada equipo haya completado
una entrada. Véase la Regla 12.3 (Entrada completada).

Consultas entre los arbitros

Los arbitros deberan resolver todas las disputas y deberan consultarse siempre que sea
necesario. Véase también la Regla 27.6 (Consultas de los arbitros).

Coémo informar a los arbitros

Para todas las reglas, siempre que los arbitros tengan que recibir informacion de los
capitanes u otros jugadores, bastara con informar a uno de los arbitros, quien a su vez
informara al otro arbitro.

14. Sefiales

(a) Los arbitros deberan utilizar el siguiente cédigo de sefiales.
() Sefales a utilizar mientras la bola esté en juego

Bola muerta - cruzar y volver a cruzar las mufiecas por debajo de la cintura.
Lanzamiento

nulo - extender un brazo horizontalmente.
Eliminado - levantar el dedo indice por encima de la

cabeza. (Sino es eliminado, el arbitro
debera cantar No eliminado.)
Lanzamiento nulo por lejania
- extender ambos brazos horizontalmente.
(i) Cuando la bola esté muerta, el arbitro del extremo del lanzador debera repetir las
sefales mencionadas, excepto la sefal de Eliminado, a los anotadores.
(i)  Las sefales enumeradas a continuacién solo deberan hacerse a los anotadores
cuando la bola esté muerta.
Batazo de 4 carreras
- mover el brazo de un lado a otro y acabar con el brazo atravesando el pecho.

Batazo de 6 carreras _
- levantar ambos brazos por encima de la cabeza.

Bye
- levantar una mano abierta por encima de la cabeza.

Comienzo de la ultima hora
- apuntar con la otra mano a una mufieca en alto.

Concesion de cinco carreras de sancion al equipo que esta bateando
- tocar varias veces un hombro con la mano contraria.

Concesion de cinco carreras de sancion al equipo que esta fildeando

a
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- colocar una mano en el hombro contrario.

Carrera por golpeo al bateador (leg bye)
- tocar una rodilla en alto con la mano.

Bola nueva _
- sostener la bola por encima de la cabeza.

Anulacion de la Ultima sefal _
- tocar ambos hombros con la mano contraria.

Carrera incompleta _
- doblar un brazo hacia arriba y tocar el hombro mas cercano con la punta de los
dedos.

Todas estas sefiales debera hacerlas el arbitro del extremo del lanzador, excepto
la de “Carrera incompleta”, que debera sefialarla el arbitro del extremo donde tenga
lugar la carrera incompleta. Sin embargo, el arbitro del extremo del lanzador sera
el responsable de dar la sefial definitiva de “Carrera incompleta” a los anotadores y
de informarles del nUmero de carreras que deben anotarse.

(b) El arbitro debera esperar a que los anotadores reconozcan haber recibido cada sefal
por separado antes de permitir la reanudacion del juego.

15 Exactitud de la anotacién

Las consultas entre arbitros y anotadores en los puntos dudosos son algo imprescindible.
Los arbitros deberan asegurarse, durante todo el partido, de la exactitud del nUmero de
carreras logradas, del nimero de bateadores eliminados y, cuando sea pertinente, del
namero de overs que se han lanzado. Deben ponerse de acuerdo con los anotadores al
menos en cada intervalo, salvo en los intervalos para bebidas, y a la conclusion del partido.
Véanse las Reglas 4.2 (Exactitud de la anotacion), 21.8 (Exactitud del resultado) y 21.10 (EI
resultado no podra cambiarse).

REGLA 4 LOS ANOTADORES

1.

Nombramiento de los anotadores

Deberan nombrarse dos anotadores para que registren todas las carreras que se logren,
todos los bateadores eliminados y, cuando sea pertinente, el nimero de overs que se han
lanzado.

2. Exactitud de la anotacion
Los anotadores deberan verificar con frecuencia que sus anotaciones coinciden. Deberan
ponerse acuerdo con los arbitros, al menos en cada intervalo, salvo en los intervalos para
bebidas, y a la conclusién del partido, sobre el nimero de carreras logradas, el nimero de
bateadores eliminados y, cuando sea pertinente, el nimero de overs que se han lanzado.
Véase la Regla 3.15 (Exactitud de la anotacion).

3. Reconocimiento de las sefiales
Los anotadores deberan acatar todas las instrucciones y sefales que les den los arbitros.
Deberan reconocer inmediatamente cada sefial por separado.

REGLA 5 LA BOLA

1. Pesoy tamaio
El peso de la bola, cuando sea nueva, no debe ser inferior a 155,9 g ni superior a 163 g, y
su circunferencia no debe ser menor de 22,4 cm ni mayor de 22,9 cm.

2. Aprobacién y control de las bolas
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(a) Todas las bolas que vayan a utilizarse en un partido, una vez que hayan sido aprobadas
por los arbitros y capitanes, deberan estar en posesion de los arbitros antes del sorteo
inicial y deberan permanecer bajo su control durante todo el partido.

(b) La bola que se esté usando debera estar en posesion del arbitro tras el derribo de cada
wicket, al comienzo de cualquier intervalo y en cualquier interrupcion del juego.

3. Bolanueva

Salvo que se haya acordado lo contrario antes del partido, los dos capitanes podran pedir
una bola nueva al comienzo de cada entrada.

4. Bolanuevaen un partido de mas de un dia de duracién

En un partido de mas de un dia de duracion, el capitan del equipo que esté fildeando puede
pedir una bola nueva una vez que se ha lanzado el nUmero de overs establecido con la bola
vieja. El organismo que dirige el cricket en el pais correspondiente sera quien decida el
namero de overs que sea aplicable en cada pais, que no debera ser nunca inferior a 75
overs.

El arbitro debera informar al otro arbitro y debera indicarselo a los bateadores y a los
anotadores cuando se empiece a utilizar una bola nueva.

5. Bolaperdida o no apta para el juego

Si durante el juego la bola no pudiera encontrarse o recuperarse o los arbitros acuerdan
gue su uso normal la ha dejado no apta para el juego, los arbitros la reemplazaran por una
bola que haya sufrido un desgaste por uso comparable al de la bola anterior antes de que
fuera necesaria su sustitucion. Cuando se sustituya la bola, el &rbitro debera informar a los
bateadores y al capitan del equipo que esté fildeando.

6. Especificaciones

Las especificaciones descritas en el apartado 1 anterior se aplicaran Unicamente al cricket
masculino. Las siguientes especificaciones se aplicaran al
(i) Cricket femenino
Peso: de 140galblg
Circunferencia: de 21,0 cm a 22,5 cm
(i) Categorias inferiores — sub-13
Peso: de 133galddg
Circunferencia: de 20,5 cm a 22,0 cm

REGLA 6 EL BATE

1. El bate
El bate consta de dos partes: empufiadura y pala.

2. Medidas

Todo lo dispuesto en los apartados 3 a 6 a continuacion esta sujeto a las medidas y
restricciones especificadas en el Apéndice E.

3. Laempufadura

(&) Un extremo de la empufiadura se inserta en una incision de la pala como modo de
unién de la empufiadura y la pala. La parte de la empufiadura que esta totalmente
fuera de la pala se denomina parte superior de la empufiadura, tiene forma recta y sirve
para agarrar el bate. El resto de la empufiadura es su parte inferior, que se utiliza
Uunicamente para unir la pala y la empuiiadura. No forma parte de la pala, pero,
solamente a los efectos de la interpretacion de los apartados 5y 6 a continuacion,
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debera entenderse que las referencias a la pala deben extenderse también a la parte
inferior de la empufiadura cuando sea pertinente.

(b) La empuiadura debe estar hecha sobre todo de cafia y/o madera, pegada cuando sea
necesario y enrollada con bramante en su parte superior.

(c) Siempre que no se infrinja el apartado 7 a continuacioén, la superficie de la parte
superior puede estar recubierta con materiales destinados Unicamente a proporcionar
un agarre firme. Dicho recubrimiento es un afiadido y no forma parte del bate. Téngase
en cuenta, no obstante, el apartado 8 a continuacion.

(d) Sin perjuicio de lo dispuesto en el punto 4(c) y el apartado 5 a continuacién, tanto el
enrollado de bramante como el recubrimiento de agarre pueden extenderse mas alla de
la unién de las partes superior e inferior, para cubrir parte de la parte superior de la pala
(shoulders), tal y como se define en el Apéndice E.

La pala

(a) La pala comprende todo el bate menos la empufiadura, como se ha definido
anteriormente. La pala tiene una parte frontal, una parte trasera, un extremo inferior
(toe), laterales y una parte superior (shoulders). Véase el Apéndice E.

(b) La pala debera ser tnicamente de madera.

(c) No podréa colocarse o insertarse ningn material en la pala o la parte inferior de la
empufadura, salvo los permitidos en el punto 3(d) anterior y los apartados 5y 6 a
continuacion, con una cantidad minima de adhesivos o cinta adhesiva utilizados solo
para sujetar esos elementos o para sujetar la empufiadura a la pala.

Recubrimiento de la pala

Todos los bates pueden tener marcas comerciales en la pala. Los bates de tipo A o B no
podran tener ningun otro recubrimiento en la pala excepto los permitidos en el apartado 6 a
continuacion. Los bates de tipo C podran tener un recubrimiento de tela en la pala, que
podra tratarse tal y como se especifica en el apartado 6 a continuacion.

Dicho recubrimiento es un afiadido de la pala y no forma parte del bate. Téngase en cuenta,
no obstante, el apartado 8 a continuacion.

Proteccion y reparacién
Siempre y cuando no se infrinjan el apartado 4 anterior o el apartado 7 a continuacion,

(a) unicamente con el fin de

(i) proteger la superficie de la parte frontal, los laterales y la parte superior
(shoulders) de la pala, o

(i) reparar los desperfectos sufridos en la pala

podra aplicarse a esas superficies un material que no sea rigido, bien en el momento
cuando se aplique a la pala o posteriormente. Dicho material no debera cubrir parte

alguna de la parte trasera de la pala, excepto en el caso del punto (ii) anterior y solo

cuando se apligue como una envoltura continua que cubra la zona dafada.

(b) podra insertarse un material sélido en la pala para reparar unos desperfectos distintos a
los dafios en la superficie. Ademas, en los tipos B y C, podra insertarse un material en
el extremo inferior (toe) y/o a lo largo de los laterales, de forma paralela a la parte frontal
de la pala, como proteccion ante los desperfectos.

El Unico material permitido en estas inserciones es la madera con una cantidad minima
de adhesivos esenciales.

(c) con el fin de impedir desperfectos en el extremo inferior (toe), podra colocarse material
en esa parte de la pala, pero no debera cubrir parte alguna de la parte frontal, la parte
trasera o los laterales de la pala.
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(d) la superficie de la pala podra tratarse con materiales que no sean solidos para mejorar
la resistencia a la penetracion de la humedad y/o para enmascarar las imperfecciones
naturales de la madera. Salvo con el fin de proporcionar una apariencia homogénea
enmascarando las imperfecciones naturales, dicho tratamiento no debe alterar de forma
material el color de la pala.

Todos los materiales a los que se hace referencia en los puntos (a), (b), (c) o (d) anteriores

son un afiadido a la pala y no forman parte del bate. Téngase en cuenta, no obstante, el

apartado 8 a continuacion.

7. Desperfectos en la bola

(a) Tanto la textura de la superficie como la dureza de los materiales que componen
cualquier parte del bate, esté cubierta o descubierta, no podran causar desperfectos
inaceptables en la bola.

(b) Del mismo modo, todo material colocado en cualquier parte del bate, sea cual sea el fin
para el que esta destinado, no podra causar desperfectos inaceptables en la bola.

(c) Alos efectos de esta regla, se entiende por desperfectos inaceptables un deterioro
mayor que el desgaste normal causado por el golpeo de la bola en la superficie
descubierta de madera de la pala.

8. Contacto con la bola

En estas reglas,

() cuando se hace referencia al bate debera entenderse que el bate esta sostenido por la
mano del bateador o por un guante que lleve puesto en la mano, salvo que se indique lo
contrario.

(b) el contacto entre la bola'y

(i) el propio bate
o (ii) la mano del bateador que sostiene el bate
o (iii) cualquier parte de un guante en la mano del bateador que sostiene el bate
o (iv) cualquier material adicional que esté permitido de acuerdo con los puntos 3, 5
0 6 anteriores

deberéa entenderse como el golpeo o toque de la bola al bate o como el golpeo del bate
a la bola.

REGLA 7 LA FRANJA DE JUEGO

1. El areade lafranja de juego

La franja de juego es una zona rectangular del terreno de 20,12 m de largo por 3,05 m de
ancho. Esta delimitada en sus extremos por las creases de lanzamiento y en sus lados por
lineas imaginarias, una a cada lado de la linea imaginaria que une los centros de los dos
palos verticales centrales, paralelas a ésta y situadas a 1,52 m de ella. Véanse las Reglas
8.1 (Anchuray colocacién) y 9.2 (La crease de lanzamiento).

2. ldoneidad de la franja de juego para el juego

Los arbitros seran los unicos jueces de la idoneidad de la franja de juego para el juego.
Véanse las Reglas 3.8 (Condiciones aptas para el juego) y 3.9 (Suspension del juego en
condiciones peligrosas o poco razonables).

3. Seleccion y preparacion

Los responsables del terreno seran los responsables de la seleccién y preparacién de la
franja de juego antes del partido. Durante el partido seran los arbitros quienes controlen su
uso y mantenimiento.
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4. Cambio de la franja de juego

La franja de juego no debera cambiarse durante el partido salvo que los arbitros decidan
que es peligroso o poco razonable proseguir el juego en ella y, en todo caso, solamente con
el consentimiento de ambos capitanes.

5. Franjas de juego que no sean de hierba natural

En el caso de que se utilice una franja de juego que no sea de hierba natural, la superficie
artificial debera ajustarse a las siguientes medidas:

Longitud: un minimo de 17,68 m
Anchura: un minimo de 1,83 m
Véase la Regla 10.8 (Franjas de juego que no sean de hierba natural).

REGLA 8 LOS WICKETS

1. Anchuray colocacion

Deberan colocarse dos juegos de wickets, uno frente al otro, paralelos y a una distancia
entre si de 20,12 m entre los centros de los dos palos verticales centrales. Cada juego
tendrd un ancho de 22,86 cm y constara de tres palos verticales de madera con dos
travesafios de madera encima. Véase el Apéndice A.

2. Tamarfo de los palos verticales

La parte superior de los palos verticales debera estar a 71,1 cm de la superficie de juego y
tiene forma redondeada, excepto por las ranuras para los travesafos. La parte del palo
vertical que esta por encima de la superficie de juego debera ser cilindrica, salvo por el
extremo superior redondeado, con un didmetro de seccidn circular de no menos de 3,49 cm
ni mas de 3,81 cm. Véase el Apéndice A.

3. Los travesafios
(a) Los travesanos, cuando estén en su posicion encima de los palos verticales,
(i) no sobresaldran mas de 1,27 cm por encima de ellos.
(i) deberan encajar entre los palos verticales sin tener que forzarlos fuera de su

vertical.
(b) Cada travesafio deberd ajustarse a las siguientes especificaciones. Véase el Apéndice
A.
Longitud total 10,95 cm
Longitud del
cuerpo central 5,40 cm
Extremo mas largo 3,49 cm
Extremo mas corto 2,06 cm

4. Categorias inferiores

En las categorias inferiores seran de aplicacién las mismas definiciones de los wickets con
la salvedad de que se utilizaran las siguientes medidas.

Anchura 20,32 cm
Distancia para los sub-13 19,20 m
Distancia para los sub-11 18,29 m
Distancia para los sub-9 16,46 m
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Altura sobre la superficie

de juego 68,58 cm

Cada palo vertical

Diametro no menor de 3,18 cm
no mayor de 3,49 cm

Cada travesafio

Total 9,68 cm
Cuerpo central 4,60 cm
Extremo mas largo 3,18 cm
Extremo mas corto 1,91 cm

5. Prescindir de los travesanos
Si es necesario, los arbitros pueden decidir prescindir del uso de los travesafios. Si asi lo
deciden, no se utilizaran los travesafos en ambos extremos. Su uso se reanudara cuando
las condiciones lo permitan. Véase la Regla 28.4 (Prescindir de los travesafios).

REGLA 9 LAS CREASES DE LANZAMIENTO, BATEO Y RETORNO

1. Las creases
Se marcarén en blanco una crease de lanzamiento, una crease de bateo y dos creases de
retorno en cada extremo de la franja de juego, tal y como se especifica en los apartados 2,
3y 4 a continuacion. Véase el Apéndice B.

2. Lacrease de lanzamiento
La crease de lanzamiento, que es el borde posterior de la marca de la crease, sera la linea
gue atraviesa los centros de los tres palos verticales del extremo. Su longitud es de 2,64 m,
con los palos verticales en el centro.

3. Lacrease de bateo
La crease de bateo, que es el borde posterior de la marca de la crease, estara delante de y
en paralelo con la crease de lanzamiento, a 1,22 m de ella. La crease de bateo estara
marcada a un minimo de 1,83 m de cada lado de la linea imaginaria que une los centros de
los dos palos verticales centrales y se considera que su longitud es ilimitada.

4. Las creases de retorno
Las creases de retorno, que son los bordes internos de las marcas de las creases, estaran
en angulo recto con la crease de bateo a una distancia de 1,32 m de cada lado de la linea
imaginaria que une los centros de los dos palos verticales centrales. Estaran marcadas
desde la crease de bateo hasta un minimo de 2,44 m tras ella y se considera que su
longitud es ilimitada.

REGLA 10 PREPARACION Y MANTENIMIENTO DE LA ZONA DE JUEGO

1. Uso del rodillo

No se pasara el rodillo a la franja de juego durante el partido salvo en los casos permitidos
en los puntos (a) y (b) a continuacion.

(a) Frecuenciay duracion del paso del rodillo

Durante el partido se podra pasar el rodillo a peticién del capitan del equipo que esta
bateando durante un periodo de no mas de 7 minutos, antes del inicio de cada entrada,
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salvo en la primera entrada del partido, y antes del inicio de cada uno de los dias
posteriores de juego. Véase el punto (d) a continuacion.

(b) Paso del rodillo tras retrasarse el comienzo de un partido

Ademas del caso previsto anteriormente para pasar el rodillo, si después del sorteo
inicial y antes de la primera entrada del partido se retrasa el comienzo del partido, el
capitan del equipo que esta bateando podra pedir que se pase el rodillo a la franja de
juego durante un periodo de no mas de 7 minutos. Sin embargo, si los arbitros estan de
acuerdo en que el retraso no ha tenido un efecto significativo en el estado de la franja
de juego, deberén rechazar dicha peticién de pasar el rodillo a la franja de juego.

(c) Eleccién del rodillo
Si hay mas de un rodillo disponible, el capitan del equipo que esta bateando escogera
cual debe utilizarse.

(d) Tiempo permitido para pasar el rodillo

El tiempo permitido para pasar el rodillo (un maximo de 7 minutos) antes de que se
inicie el juego cualquiera de los dias deberd comenzar no mas de 30 minutos antes de
la hora programada o reprogramada para el inicio del juego. Sin embargo, el capitan
del equipo que estéa bateando podré retrasar el comienzo del paso del rodillo hasta no
menos de 10 minutos antes de la hora programada o reprogramada para el inicio del
juego, si asi lo desea.

(e) Tiempo insuficiente para completar el paso del rodillo

Si cuando un capitan finaliza la entrada voluntariamente antes de tiempo, renuncia a
jugar una entrada, u obliga al equipo contrario a batear de nuevo, no hay tiempo
suficiente para que se pase el rodillo a la franja de juego durante un periodo de 7
minutos, 0 no hay tiempo suficiente por cualquier otro motivo, se permitird ain asi que
el capitan del equipo que esta bateando tenga su opcidn de que se pase el rodillo. El
tiempo de retraso en el inicio de la entrada por ese motivo se compensara y se quitara
del tiempo normal de juego.

Retirada de restos de la franja de juego

(a) Se retiraran todos los restos de la franja de juego

(i) antes del comienzo de cada dia de juego. Esto debera hacerse después de
finalizar el segado y antes de pasar el rodillo, entre 30 y 10 minutos antes de la
hora o la hora reprogramada de inicio del juego.

(i) entre entradas. Debera hacerse antes de pasarse el rodillo si se pasa.
(i) en todos los intervalos para las comidas.
(b) La retirada de restos del punto (a) anterior se llevara a cabo mediante barrido, salvo que

los arbitros consideren que pueda ser perjudicial para la superficie de la franja de juego.
En este caso, los restos se retiraran de la zona a mano, sin barrer.

(c) De forma complementaria al punto (a) anterior, la retirada de los restos podra llevarse a
cabo a mano, sin barrer, antes de segar y siempre que cualquiera de los dos arbitros lo
juzgue necesario.

Segado

(a) Responsabilidad del segado

Los responsables del terreno seran los unicos responsables de todas las operaciones
de segado que se lleven a cabo antes del partido.

Todo segado posterior debera llevarse a cabo bajo la supervision de los arbitros.
(b) Lafranja de juego y el campo exterior

Con el fin de asegurar la maxima igualdad de condiciones del terreno posible para

ambos equipos durante el partido,
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() la franja de juego
(i) el campo exterior
seran segados cada dia del partido en que se prevea que se vaya a jugar, si lo permiten
las condiciones del terreno y climéaticas.
Si no es posible segar todo el campo exterior por motivos distintos a las condiciones del
terreno y climaticas, los responsables del terreno deberan comunicar a los capitanes y
el arbitro el procedimiento de segado que se va a adoptar durante el partido.
(c) Cuando segar
() El segado de la franja de juego durante cualquier dia debera finalizarse no méas
tarde de 30 minutos antes de la hora programada o reprogramada para el inicio del
juego del dia, antes de las operaciones de barrido y paso del rodillo. Si fuera
necesario, los restos pueden retirarse de la franja de juego antes de segar, a mano
y sin barrer. Véase el punto 2(c) anterior.
(i) El segado del campo exterior durante cualquier dia debera finalizarse no mas tarde
de 15 minutos antes de la hora programada o reprogramada para el inicio del juego
del dia.

Riego de la franja de juego
La franja de juego no debera regarse durante el partido.

Remarcado de las creases
Las creases se remarcaran siempre que cualquiera de los arbitros lo juzgue necesario.

Mantenimiento de los hoyos causados por los jugadores

Los arbitros deberan asegurarse de que los hoyos causados por los lanzadores y
bateadores se limpian y secan siempre que sea necesario para facilitar el juego.

En partidos de mas de un dia de duracion, los arbitros deberan permitir, si es necesario,
gue se rellenen con hierba los hoyos causados por los lanzadores en su ultimo paso antes
del lanzamiento o que se utilice un material de relleno de secado rapido con el mismo fin.

Afianzamiento de los puntos de apoyo y mantenimiento de la franja de juego

Durante el juego, los arbitros deberan permitir que los jugadores afiancen sus puntos de
apoyo mediante el uso de serrin, siempre que no se dafie la franja de juego y que no se
infrinja la Regla 42 (Juego limpio y juego sucio).

Franjas de juego que no sean de hierba natural

Siempre que sea pertinente, se debera aplicar lo dispuesto en los apartados 1 a 7
anteriores.

REGLA 11 PROTECCION DE LA FRANJA DE JUEGO
1. Antes del partido

Los responsables del terreno son los responsables del uso de lonas de proteccion antes del
partido, que puede incluir la proteccion de toda la franja de juego.

Sin embargo, los responsables del terreno deberan dar las facilidades necesarias a los
capitanes para que inspeccionen la franja de juego antes de presentar la alineacion de los
jugadores, y a los arbitros para que ejerzan sus funciones tal y como se establecen en las
Reglas 3 (Los arbitros), 7 (La franja de juego), 8 (Los wickets), 9 (Las creases de
lanzamiento, bateo y retorno) y 10 (Preparacion y mantenimiento de la zona de juego).
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2. Durante el partido

La franja de juego no debera cubrirse en su totalidad durante el partido, salvo que las
normas o un acuerdo previo al sorteo inicial establezcan lo contrario.

3. Proteccion de las zonas de carrerilla de los lanzadores

Siempre que sea posible, deberan cubrirse las zonas de carrerilla de los lanzadores si las
condiciones climéticas son adversas, con el fin de mantenerlas secas. Salvo que exista un
acuerdo para una proteccion total de la franja de juego de acuerdo con el apartado 2
anterior, las lonas de proteccion que se utilicen no deberan cubrir mas alla de 1,52 m frente

a cada crease de bateo.

4. Retirada de las lonas de proteccién
(a) Sidespués del sorteo inicial se cubre la franja de juego durante la noche, las lonas de
proteccion se retiraran por la mafiana cuanto antes sea posible en cada uno de los dias
en que se prevea que tenga lugar el juego.
(b) Silas lonas de proteccién se utilizan durante el dia como proteccion frente a unas
condiciones climaticas adversas, o si las condiciones climaticas adversas retrasan la
retirada de las lonas de proteccion nocturnas, deberén retirarse tan pronto como las

condiciones lo permitan.

REGLA 12 ENTRADAS

1. Numero de entradas
(&) Un partido constara de una o dos entradas para cada equipo segun lo acordado antes
del comienzo del partido.
(b) Puede acordarse limitar las entradas a un niumero de overs o a un periodo de tiempo.
Si se llega a un acuerdo de ese tipo,
() en un partido de una entrada, se aplicara un acuerdo similar a ambas entradas.
(i) en un partido de dos entradas, se aplicaran acuerdos similares a
la primera entrada de cada equipo,
la segunda entrada de cada equipo, 0
las dos entradas de cada equipo.

Tanto para los partidos de una entrada como para los de dos entradas, el acuerdo debe
incluir los criterios para determinar el resultado cuando no sean de aplicacion las Reglas
21.1 (Victoria en un partido de dos entradas) o 21.2 (Victoria en un partido de una

entrada).

2. Entradas alternas

En un partido de dos entradas cada equipo debe alternar sus entradas, excepto en los
casos previstos en la Regla 13 (Batear de nuevo) o la Regla 14.2 (Renuncia a una entrada).

3. Entrada completada
Se considerara que un equipo ha completado su entrada si se produce una de estas
condiciones:
(a) se ha eliminado a todo el equipo,
(b) tras el derribo de un wicket o la retirada de un bateador, todavia restan de lanzarse
algunas bolas pero no hay ningun bateador disponible para batear,
(c) el capitan finaliza la entrada voluntariamente,

(d) el capitan renuncia a la entrada,
o (e) en el caso de un acuerdo segun lo establecido en el punto 1(b) anterior,

(i) se halanzado el nUmero establecido de overs,
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o (ii) se ha finalizado el tiempo establecido
segun sea pertinente.

4. El sorteo inicial

Los capitanes deberan sortear quién elige las entradas, sobre el terreno de juego y en
presencia de uno o ambos arbitros, entre 15 y 30 minutos antes de la hora programada o
cualquier hora reprogramada para el inicio del partido. Téngase en cuenta, sin embargo, lo

dispuesto en la Regla 1.3 (El capitan).

5. Comunicacion de ladecision

Tan pronto como se lleve a cabo el sorteo inicial, el capitan del equipo que lo haya ganado
debera comunicar al capitdn del equipo rival y a los &rbitros si desea batear o fildear. Una
vez que se haya comunicado, no podra cambiarse la decision.

REGLA 13 BATEAR DE NUEVO

1. Ventajaen la primera entrada
(a) En un partido de cinco dias o mas a dos entradas, el equipo que batee primero y tenga
una ventaja de al menos 200 carreras tendra la opcion de pedir al otro equipo que
continde bateando en una nueva entrada.
(b) La misma opcidn estara disponible en partidos de dos entradas de duraciébn mas corta
con la ventaja minima que se indica a continuacion.
(i) 150 carreras en un partido de 3 o0 4 dias;
(il) 100 carreras en un partido de 2 dias;
(iiiy 75 carreras en un partido de 1 dia.

2. Notificacion

El capitan debera notificar al capitan del equipo rival y a los arbitros su intencién de elegir
esta opcion. Sera de aplicacion la Regla 10.1(e) (Tiempo insuficiente para completar el
paso del rodillo).

3. Pérdida del primer dia de juego
Si no se juega durante el primer dia de un partido de mas de un dia de duracién, sera de
aplicacién el apartado 1 anterior de acuerdo con el numero de dias que resten desde el
inicio real del partido. El dia en que comienza el juego por primera vez debera contar como
un dia completo a los efectos de esta disposicion, sin que importe para ello la hora en que
comience el juego.
Después de que se ordene “Juego”, el juego habra comenzado tan pronto como haya
comenzado el primer over. Véase la Regla 22.2 (Comienzo de un over).

REGLA 14 FINALIZACION VOLUNTARIA DE LA ENTRADA Y RENUNCIA

1. Cuéando finalizar voluntariamente una entrada

El capitan del equipo que esta bateando puede finalizar la entrada voluntariamente, siempre
gue la bola esté muerta, en cualquier momento durante la entrada.

2. Renuncia a una entrada

El capitan podréa renunciar a cualquiera de las entradas de su equipo en cualquier momento
antes del comienzo de dicha entrada. La entrada a la que se renuncie sera considerada

una entrada completada.

3. Notificacion
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El capitan debera notificar al capitan del equipo rival y a los arbitros su decision de finalizar
una entrada voluntariamente o renunciar a una entrada. Serd de aplicaciéon la Regla 10.1(e)
(Tiempo insuficiente para completar el paso del rodillo).

REGLA 15 INTERVALOS

1. Unintervalo
Los siguientes seran considerados intervalos.
(i) El periodo entre la finalizacion del juego un dia y el comienzo del juego al dia siguiente.
(i) Los intervalos entre entradas.
(i) Los intervalos para las comidas.
(iv) Los intervalos para bebidas.
(v) Cualquier otro intervalo asi acordado.

Todos estos intervalos seran considerados como interrupciones previstas a los efectos de
la Regla 2.5 (Fielder ausente o que abandona el terreno).

2. Acuerdo sobre los intervalos

(a) Antes del sorteo inicial
(i) deberan establecerse las horas de juego.
(if) excepto por lo dispuesto en el punto (b) a continuacion, deberan acordarse la hora
y la duracion de los intervalos para las comidas.
(iif) deberan acordarse la hora y la duracion de cualquier otro intervalo en virtud del
punto 1(v) anterior.

(b) En un partido de un dia no serd necesario acordar una hora concreta para el intervalo
para comer. En su lugar, puede acordarse tomar este intervalo entre entradas.

(c) Los intervalos para bebidas no podran tomarse durante la ultima hora del partido, tal y
como se define en la Regla 16.6 (Ultima hora del partido: nimero de overs). Sujeto a
esa limitacion, los capitanes y arbitros deberan acordar las horas para dichos intervalos,
si los hubiera, antes del sorteo inicial y, para cada uno de los dias siguientes, al menos
10 minutos antes de la hora prevista de inicio del juego.

Véase también la Regla 3.3 (Acuerdo con los capitanes)

3. Duracion de los intervalos
(a) El intervalo para el almuerzo o el té debera tener la duracién acordada segun el punto

2(a) anterior, que serda el tiempo transcurrido desde que se ordene “Tiempo” antes del
intervalo hasta que se ordene “Juego” tras la reanudacion después del intervalo.

(b) Elintervalo entre entradas debera ser de 10 minutos desde la finalizacion de la entrada
hasta que se ordene “Juego” al comienzo de la siguiente entrada, excepto por lo
dispuesto en los apartados 4, 6 y 7 a continuacion.

4. Casos en los que no se permitira un intervalo entre entradas

Ademas de lo dispuesto en los apartados 6 y 7 a continuacion,

(a) si una entrada termina cuando restan 10 minutos o menos para la hora acordada de
finalizacion del juego de ese dia, no se jugara mas ese dia. No se hara ningin cambio
en la hora de inicio del juego el dia siguiente a causa del intervalo de 10 minutos entre
entradas.

(b) si un capitan finaliza la entrada voluntariamente durante una interrupcion del juego de

mas de 10 minutos de duracion, no se efectuara ningun ajuste en la hora para la
reanudacion del juego a causa del intervalo de 10 minutos entre entradas, que se
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considerara incluido en el tiempo de la interrupcion. Sera de aplicacion la Regla 10.1(e)
(Tiempo insuficiente para completar el paso del rodillo).

(c) siun capitan finaliza la entrada voluntariamente durante cualquier intervalo distinto a un
intervalo para bebidas, el intervalo debera tener la duracion acordada y se considerara
que incluye el intervalo de 10 minutos entre entradas. Sera de aplicacion la Regla
10.1(e) (Tiempo insuficiente para completar el paso del rodillo).

Cambio de las horas acordadas para los intervalos
Si, en cualquier momento durante el partido,

se pierde tiempo debido a las malas condiciones del terreno, climaticas o de
visibilidad o por circunstancias excepcionales,

o los jugadores tienen ocasion de abandonar el terreno en algin momento distinto
a un intervalo ya previsto,

podra cambiarse la hora del intervalo para el almuerzo o del intervalo para el té si los dos
arbitros y ambos capitanes asi lo acuerdan, siempre y cuando no se infrinja los requisitos
del apartado 3 anterior, los apartados 6, 7 y 8 a continuacién y el punto 9(c) a continuacion.

Cambio de la hora acordada para el intervalo para el almuerzo

(a) Siuna entrada termina cuando restan 10 minutos o menos para la hora acordada para
el almuerzo, el intervalo se iniciard inmediatamente. Tendr& la duracion acordada y se
considerara que incluye el intervalo de 10 minutos entre entradas.

(b) Sidebido a las malas condiciones del terreno, climéticas o de visibilidad, o por
circunstancias excepcionales, se suspende el juego cuando restan 10 minutos o0 menos
para la hora acordada para el almuerzo, sin perjuicio del apartado 5 anterior, el intervalo
se iniciara inmediatamente. Tendra la duracion acordada. El juego se reanudara a la
finalizacion del intervalo o tan pronto como las condiciones lo permitan.

(c) Silos jugadores tienen ocasion de abandonar el terreno por cualquier motivo cuando
restan mas de 10 minutos para la hora acordada para el almuerzo, salvo que los
arbitros y los capitanes acuerden modificarlo, el almuerzo se iniciara a la hora acordada.

Cambio de la hora acordada para el intervalo para el té

@ @

(ii)

(b) (V)

Si una entrada termina cuando restan 30 minutos o menos para la hora acordada
para el té, el intervalo se iniciara inmediatamente. Tendra la duracién acordada y
se considerara que incluye el intervalo de 10 minutos entre entradas.

Si ya se ha iniciado un intervalo entre entradas cuando restan 30 minutos para la
hora acordada para el té, el juego se reanudara a la finalizacién del intervalo de 10
minutos, si las condiciones lo permiten.

Si debido a las malas condiciones del terreno, climaticas o de visibilidad, o por
circunstancias excepcionales, se suspende el juego cuando restan 30 minutos o
menos para la hora acordada para el té, salvo que
se acuerde cambiar la hora del té, tal y como se permite en el apartado 5
anterior,
o los capitanes acuerden prescindir del intervalo para el té, tal y como se
permite en el apartado 10 a continuacion
el intervalo se iniciara inmediatamente. Elintervalo tendra la duracion acordada.
El juego se reanudara a la finalizacién del intervalo o tan pronto como las
condiciones lo permitan.
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10.

11.

(i) Siya se ha suspendido el juego cuando restan 30 minutos para la hora acordada
para el té, se aplicara el apartado 5 anterior.

Intervalo para el té: 9 wickets derribados

Si  ya se han derribado 9 wickets cuando restan 2 minutos para la hora acordada para
el té,

o0 cae el noveno wicket en esos 2 min